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2°Trofeo 500hp Racing
Regolamento
1. Le vetture ammesse alla manifestazione sono esclusivamente Fiat 500, 126 e derivate , indifferentemente dal modello o anno di immatricolazione basta che compresi tra il 1957 e il 1975.
2. La partecipazione alla manifestazione è vincolata alla firma della liberatoria, e al versamento di euro 25.00 per l’iscrizione alla gara per categorie; oppure di euro 30.00 per l’iscrizione alla gara per categorie più la gara di accelerazione.

3. Ad ogni partecipante verrà dato un numero di vettura con il quale verrà identificato.
4. Le categorie ammesse sono così costituite: 







*Originali: con cilindrata fino a 650cc (identificativo motore F110 – 126A 000 – 126 A5 000 – 126 A100); gomme 12 o 13 con pneumatico ad omologazione stradale, assetto, tipologia impianto frenante,  e scarico liberi da vincoli. Alimentazione ammessa: carburatore monocorpo  “ø24” o “ø26” o “ø28”.


*STRADALI: con cilindrata da 595cc fino a 800cc ; gomme 12 o 13 con pneumatico ad omologazione stradale, assetto, tipologia impianto frenante e scarico liberi da vincoli. Alimentazione ammessa: carburatori superiore a “ø 28” fino a “ø 40” doppio corpo.
*Elaborati: con cilindrata compresa tra i 500cc e gli 850cc purchè derivanti dal bicilindrico Fiat raffreddato ad aria, gomme con omologazione pista, assetto, tipologia impianto frenante, alimentazione e scarico liberi da vincoli. 
*Prototipi: vetture aventi cilindrata superiore a 850cc con derivazione bicilindrico Fiat, oppure motore pluricilindrico o di derivazione non automobilistica (cilindrata libera da vincoli); gomme, assetto, tipologia impianto frenante, alimentazione e scarico liberi da vincoli.







5. I partecipanti effettueranno un turno di prove libere divisi sempre per categoria.

6. Gara per categoria: la gara si svolgerà su due manche, nella quale i piloti partiranno dai due estremi opposti della pista ed effettueranno il numero di giri previsto (che verrà comunicato dalla direzione gara) al termine dei quali il primo a transitare sul traguardo si aggiudicherà la vittoria. La seconda manche si svolgerà allo stesso modo, solo invertendo la posizione di partenza dei due piloti. Naturalmente il primo a transitare sul traguardo si aggiudicherà la vittoria. In caso di ex equo (una vittoria a testa) la vittoria verrà assegnata al detentore del miglior tempo sul giro del totale effettuati. In caso di arrivo   dubbio  (passaggio simultaneo delle due vetture sul traguardo), varrà il responso cronometrico(somma totale dei tempi). La prova è ad eliminazione diretta, quindi solo il vincitore prosegue. 

7. Abbinamento vetture:
8. Le vetture divise per categoria vengono abbinate per sorteggio, in caso di disparità in una categoria, la vettura dispari si scontrerà con un a vettura ripescata secondo il seguente criterio: tra tutte le vetture eliminate dai primi scontri diretti, verrà ripescata quella che ha ottenuto il peggior tempo sul giro in gara.

9. Gara di accelerazione: La gara è una prova cronometrata; la partenza e l’arrivo avverranno da un punto della pista indicato dalla direzione gara. Le vetture affronteranno la prova una alla volta. La classifica verrà stilata in base ai tempi realizzati. 

10. Sono obbligatori: per la partecipazione a qualsiasi evento, l’uso delle cinture di sicurezza e del casco. Per chi non possiede il casco lo potrà chiedere alla direzione della pista gratuitamente.

11. E’ fatto obbligo attenersi alle disposizioni dei commissari di percorso e della direzione gara, i quali tutelano la vostra incolumità e la buona riuscita della manifestazione. La non osservanza delle disposizioni date comporta un pericolo per se e per gli altri e quindi l’esclusione dalla manifestazione.

12. E’ fatto divieto a chiunque, con esclusione dei giudici di gara e degli organizzatori, sostare sul tracciato durante le prove.

13. Bandiere: Tutte le prove avvengono alla presenza di commissari di percorso che possono usare le regolari bandiere di segnalazione. Di seguito viene riportato il significato delle bandiere:
Bandiera tricolore nazionale
Viene normalmente utilizzata per dare la partenza della gara da fermo.
Bandiera rossa Dovrà essere agitata sulla linea di partenza quando è stata presa la decisione di arrestare una sessione di prove o la corsa. Simultaneamente anche in tutte le postazioni di controllo che si trovano sul tracciato dovrà essere esposta una bandiera rossa.

Bandiera a scacchi neri e bianchi
Dovrà essere agitata e significa la fine d’una sessione di prove o della gara.

Bandiera nera
Viene utilizzata per informare il pilota interessato che la prossima volta che si avvicinerà all’ingresso della corsia dei box, dovrà fermarsi al proprio box.

Bandiera gialla
E' un segnale di pericolo e dovrà essere mostrata ai piloti in due modi con i seguenti significati: 

· Una sola bandiera agitata significa che c’è un pericolo sul bordo o su una parte della pista, bisogna ridurre la velocità, non doppiare ed essere pronti a cambiare direzione.

· Due bandiere agitate significa che un pericolo ostruisce totalmente o parzialmente la pista. Bisogna ridurre la velocità, non doppiare ed essere pronti a cambiare direzione o fermarsi.
Bandiera gialla con righe rosse
Avverte i conduttori del deterioramento dell’aderenza dovuto alla presenza sulla pista di olio o di acqua.
Bandiera blu poco intenso
Indica ad un pilota che sta per essere sorpassato e deve permettere alla vettura che lo segue di passare alla prima occasione.
14. Verranno premiati i primi tre di ogni categoria.

15. Fatta esclusione del conducente, non sono ammesse altre persone a bordo della vettura durante la prova in pista.

16. Il giudizio della direzione gara è insindacabile. 

17. Il presente regolamento può subire modifiche e/o aggiunte che comunque verranno comunicate nel briefing pregara a tutti i piloti dalla direzione gara.













